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Merci d’avoir acheté le KeyLab mk3 d’Arturia !
Ce manuel couvre l’utilisation du KeyLab mk3 d’Arturia et fournit des détails spécifiques
sur ses fonctionnalités, afin que vous puissiez profiter pleinement de ce contrôleur à clavier
puissant. Que vous soyez en studio, sur la route ou à la maison, nous avons la certitude que
le KeyLab mk3 va devenir un outil indispensable de votre installation.

Ce pack comprend :

• Un clavier contrôleur KeyLab mk3
• Câble USB-C vers USB-A
• Une carte d’enregistrement contenant les codes vous permettant d’enregistrer

votre périphérique sur www.arturia.com et d’activer les logiciels inclus (voir plus
bas).

Assurez-vous d’enregistrer votre KeyLab mk3 dès que possible ! Un autocollant sur le
panneau inférieur contient le numéro de série et le code d’activation de votre périphérique.
Ils sont requis pour effectuer le processus d’enregistrement en ligne. Pensez à le noter
quelque part ou à le prendre en photo au cas où il s’abîmerait.

L’enregistrement de votre KeyLab mk3 vous donne accès à tous ces logiciels :

• Analog Lab Pro
• Mini V
• Piano V
• Augmented Strings
• Rev PLATE-140
• Ableton Live Lite
• The Gentleman de Native Instruments
• Abonnement à Melodics et cours en bonus
• Abonnement à Loopcloud et des sons

MIDI Control Center

Il est possible de télécharger gratuitement l’appli MIDI Control Center sur Arturia Downloads
& Manuals. Veuillez l’installer dès maintenant, car vous en aurez besoin au moment de
paramétrer votre KeyLab mk3.

Arturia Software Center

L’Arturia Software Center est un centre de gestion pour votre compte Arturia, vous
permettant de gérer vos licences, téléchargements et mises à jour depuis une seule et
même interface. En résumé, c’est là que vous gérez vos plugins Arturia.

Lorsque vous installez Analog Lab, l’installation de l’Arturia Software Center se fait
automatiquement.

Vous pouvez aussi vous rendre sur cette page web : Arturia Downloads & Manuals.

Cherchez l’Arturia Software Center en haut de la page, puis téléchargez la version du
programme d’installation pour le système d’exploitation que vous utilisez (Windows ou
macOS).

http://www.arturia.com/
https://www.arturia.com/login
https://www.arturia.com/support/downloads-manuals
https://www.arturia.com/support/downloads-manuals
https://www.arturia.com/support/downloads-manuals


Une fois l’Arturia Software Center installé, veuillez faire comme suit :

• Ouvrez l’Arturia Software Center (ASC).
• Identifiez-vous avec votre compte Arturia depuis l’interface de l’ASC.
• Faites défiler jusqu’à la partie « My products » de l’ASC.
• Cliquez sur le bouton « Activate » à côté du logiciel que vous voulez utiliser

(Analog Lab dans ce cas)

C’est aussi simple que cela !

Le KeyLab mk3 est facile à utiliser, vous commencerez donc sûrement à l’utiliser dès sa
sortie de l’emballage. Cependant, assurez-vous de lire ce manuel, même si vous êtes un
utilisateur expérimenté. En effet, nous y donnons de nombreux conseils qui vous aideront à
profiter un maximum de votre achat.

Nous sommes persuadés que le KeyLab mk3 sera un puissant outil de votre setup et nous
espérons que vous l’utiliserez au maximum de son potentiel.

Section des messages spéciaux

Spécifications susceptibles d’être modifiées :

Les informations contenues dans ce manuel sont supposées être correctes au moment de
son impression. Toutefois, Arturia se réserve le droit de changer ou de modifier l’une des
spécifications sans préavis ni obligation de mettre à jour le matériel ayant été acheté.

IMPORTANT :

Le produit et son logiciel, lorsqu’utilisés avec un amplificateur, un casque ou des haut-
parleurs, peuvent produire des niveaux sonores susceptibles de provoquer une perte
d’audition permanente. NE PAS faire fonctionner de manière prolongée à un niveau sonore
trop élevé ou inconfortable.

En cas de perte auditive ou d’acouphènes, veuillez consulter un ORL.

AVERTISSEMENT :

Les frais encourus en raison d’un manque de connaissance relatif à l‘utilisation de
l’équipement (lorsqu’il fonctionne normalement) ne sont pas couverts par la garantie du
fabricant et sont, par conséquent, à la charge du propriétaire de l’appareil. Veuillez lire
attentivement ce manuel et demander conseil à votre revendeur avant d’avoir recours à
l’assistance.



Liste non exhaustive des précautions à prendre :

1. Lisez et comprenez toutes les consignes.
2. Suivez toujours les instructions sur l’instrument.
3. Avant de nettoyer l’instrument, débranchez toujours les câbles USB et/ou

d’alimentation. Lors du nettoyage, servez-vous d’un chiffon doux et sec. N’utilisez
pas d’essence, d’alcool, de térébenthine ou toutes autres solutions organiques.
N’utilisez pas de nettoyant liquide ou en spray, ni de chiffon trop humide.

4. N’utilisez pas l’instrument près d’une source d’eau ou d’humidité telle qu’une
baignoire, un lavabo, une piscine, ou tout autre endroit similaire.

5. Ne positionnez pas l’instrument de manière instable afin d’éviter toute chute
accidentelle.

6. Ne placez pas d’objets lourds sur l’instrument. Ne bloquez pas les ouvertures ou
les ventilations de l’instrument: ces dernières servent à faire circuler l’air afin
d’éviter la surchauffe de l’instrument. Ne placez pas l’instrument à proximité
d’une source de chaleur ou dans un endroit dépourvu d’aération.

7. Ne tentez pas d’ouvrir ou d’insérer quelque chose dans l’instrument sous peine
de provoquer un incendie ou un court-circuit.

8. Ne versez aucun liquide sur l’instrument.
9. Ramenez toujours votre instrument dans un centre de service qualifié. Vous

invalideriez votre garantie en ouvrant ou en retirant une partie de l’instrument,
et un assemblage inapproprié pourrait entraîner un court-circuit ou d’autres
dysfonctionnements.

10. N’utilisez pas l’instrument en cas d’orage ou de tonnerre ; cela pourrait provoquer
une électrocution à distance.

11. N’exposez pas votre instrument aux rayons directs du soleil.
12. N’utilisez pas votre instrument près d’une fuite de gaz.
13. Arturia décline toute responsabilité pour tous dommages ou pertes de données

causés par un fonctionnement inapproprié de l’instrument.



Introduction
Félicitations pour l’achat du KeyLab mk3 d’Arturia !

Le KeyLab mk3 est un contrôleur MIDI à clavier compatible, capable d’exploiter la puissance
de la quasi-totalité des instruments logiciels et de DAW. Il a été conçu pour améliorer
votre workflow afin que vous puissiez passer moins de temps à utiliser les périphériques
informatiques et vous concentrer sur la création musicale. Le KeyLab mk3 s’intègre
parfaitement au logiciel Analog Lab d’Arturia, plaçant plus de 2 000 presets provenant
d’une grande quantité d’instruments à portée de main.

Les fonctionnalités principales du KeyLab mk3 :

• Utilisation avec tous les périphériques, plug-ins et logiciels MIDI
• L’arpégiateur dispose d’un mode aléatoire
• Mode Chord avec presets, accord utilisateur et strumming
• Intégration complète à Ableton Live, Bitwig Studio, Cubase, FL Studio et Logic Pro
• Contrôle de transport et de piste des DAW les plus connus
• Tri rapide des presets d’Analog Lab qui vous permet de trouver rapidement le

son parfait
• 49 ou 61 touches semi-lestées avec sensibilité à la vélocité et à la pression

(aftertouch) sur un clavier personnalisé
• Mode Scale assurant un jeu à la bonne tonalité.
• Molettes Pitch bend et Modulation
• 9 encodeurs assignables en MIDI, 9 faders (tous personnalisables) et des

boutons RVB préconfigurés pour fonctionner avec les instruments d’Analog Lab
• 12 pads RVB rétroéclairés avec sensibilité à la vélocité et à la pression (aftertouch

de canal)
• Fonctionne avec le logiciel MIDI Control Center pour éditer les assignations de

contrôles et les réglages globaux
• Grand écran TFT
• Connecteurs : Entrée/Sortie MIDI, USB, pédale de sustain, pédale d’expression et

pédale Aux

N’oubliez pas de vous rendre sur le site internet www.arturia.com pour trouver le dernier
firmware, télécharger le MIDI Control Center, consulter les tutoriels et les FAQ. Nous sommes
sûrs que le KeyLab mk3 vous aidera à faire progresser votre créativité.

Musicalement vôtre,

L’équipe Arturia

http://www.arturia.com/
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1. DÉMARRAGE

1.1. Connecter le KeyLab mk3

Nous vous recommandons d’installer Analog Lab ainsi que les autres logiciels inclus avant
de lire ce manuel. N’oubliez pas de vous inscrire et d’autoriser votre logiciel sur le site
internet d’Arturia.

1.1.1. Connexion en USB

Branchez le KeyLab mk3 à votre ordinateur en vous servant du câble USB inclus. Cette
connexion sert également à alimenter et à envoyer du MIDI au périphérique.

Le KeyLab mk3 est un périphérique compatible USB, ses pilotes sont donc automatiquement
installés lorsqu’il est connecté à un Mac. Une fois allumé, votre contrôleur à clavier sera prêt
à fonctionner après quelques secondes.

� Pour les utilisateurs de Windows : le pilote USB MIDI d’Arturia, qui est installé avec Analog Lab, est
nécessaire pour utiliser le KeyLab mk3 avec Analog Lab et l’intégration DAW.

1.1.2. Connexion en MIDI

Si vous souhaitez utiliser le KeyLab mk3 pour contrôler des périphériques externes sans
qu’un ordinateur ne soit relié, il vous suffit d’utiliser une alimentation 12 V CC 1,0 A
optionnelle.

Branchez un câble MIDI entre la prise MIDI Out du KeyLab mk3 et la prise MIDI In de l’un
des périphériques externes. À partir de là, vous pouvez connecter le signal MIDI en série
par d’autres périphériques. Mieux encore, servez-vous d’une patchbay MIDI : elle permettra
d’éviter toute accumulation de temps de latence quand les données passent par chaque
périphérique.

Le KeyLab mk3 peut générer du MIDI par les ports USB et MIDI en même temps.

� 
*,-*$������(-!&��,$&$+�,!-*��!.����'%�����/'�**�#!
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1.2. Organisation du panneau avant

Le KeyLab mk3 est disponible en quatre versions différentes.

En matière de fonctionnement, les modèles à 49 et 61 touches sont totalement identiques.
Toutefois, en raison de la taille plus réduite des modèles à 49 touches, certains boutons et
les deux molettes ont été déplacés vers la gauche du clavier, contrairement au panneau
principal du modèle plus grand.

Noir ou blanc avec 49 touches

Noir ou blanc avec 61 touches


*,-*$������(-!&��,$&$+�,!-*��!.����'%�����/'�**�#! �































































































https://www.arturia.com/support/downloads-manuals
















































https://www.arturia.com/support/downloads-manuals















	Manuel Utilisateur
	KeyLab mk3
	Remerciements
	DIRECTION
	Gestion de projet
	Gestion de produit
	CONCEPTION
	FIRMWARE
	HARDWARE
	Industrialisation
	MIDI Control Center
	Qualité
	Assurance qualité
	MANUEL UTILISATEUR
	BÊTA-TESTS

	Merci d’avoir acheté le KeyLab mk3 d’Arturia !
	MIDI Control Center
	Arturia Software Center

	Section des messages spéciaux
	Spécifications susceptibles d’être modifiées :
	IMPORTANT :
	AVERTISSEMENT :
	Liste non exhaustive des précautions à prendre :

	Introduction
	Table des Matières
	Démarrage
	Connecter le KeyLab mk3
	Connexion en USB
	Connexion en MIDI

	Organisation du panneau avant
	Sélectionner un programme au démarrage
	Panneau avant, côté gauche
	Panneau avant, côté droit
	Le panneau arrière

	Présentation
	Sélectionner un programme au démarrage
	Clavier
	Changer de Canal MIDI

	Molettes Pitch et Modulation
	Transpose
	Réinitialiser la transposition

	Octave
	Réinitialiser l’octave

	Bank
	Settings
	Program
	MIDI Channel
	Pads
	Hold
	Envoyer un message de panique

	Chord
	Jouer des accords prédéfinis
	Fonctionnement du mode Chord
	Créer un accord pour le bouton Chord
	Mode Chord Edit

	Scale
	Utilisation du Mode Scale
	Créer votre propre gamme

	Arpeggiator
	Utiliser l’Arpégiateur
	Éditer l’Arpégiateur
	Utilisation du Mode Random

	Contrôles de DAW
	Contrôles utilitaires de DAW
	Contrôles de transport de DAW
	Compatibilité avec les DAW

	L’écran et ses contrôles
	Fonctionnement des boutons contextuels
	L’encodeur principal
	Le bouton Back

	Encodeurs et Faders
	Clavier
	Modifier la sensation du clavier

	Connexions du panneau arrière

	Programme Arturia
	Se connecter à Analog Lab
	Sélectionner des presets d’Analog Lab

	Presets Single et Multi
	Filtrer les presets
	La page d’édition des presets
	Éditer un preset
	Éditer les parties d’un preset Multi
	Éditer les paramètres du clavier
	L’idée derrière les Multis
	Créer un preset Multi
	Transformer un Multi superposé en un partage
	Définir facilement un point de partage
	Fonctions de partage créatives
	Éditer un preset Multi



	Programme DAW
	Un aperçu du programme DAW
	Choisir un preset de DAW
	Liste des DAW pris en charge
	Préparer votre DAW


	Programme User
	Concept général
	Sélection d’un programme utilisateur
	Gestion d’un programme User
	Édition d’un programme User
	Réglages globaux utilisateur
	Global Curves
	Pedal Calibration
	MIDI Thru
	Pads Sensitivity
	Aftertouch Sensitivity
	DAW Protocol
	Display Brightness
	Sleep Mode
	Welcome Page
	Low Power Mode
	Arp Tolerance
	Factory Reset
	Firmware
	Numéro de série et code de déverrouillage

	Keyboard Settings
	MIDI Parts

	Velocity Curve
	Aftertouch Curve
	Aftertouch Minimum Value
	Aftertouch Maximum Value
	Aftertouch Sensitivity
	Part 1/2 Settings

	Wheels Settings dans le programme User
	Pedals Settings dans le programme User
	Pedal Calibration
	Éditer les détails des pédales Sustain/Exp/Aux

	Encoders Settings dans le programme User
	Touch Sensitive
	Édition des encodeurs
	Encoder Settings individuels
	Valeurs par défaut des encodeurs
	Main Encoder

	Faders Settings dans le programme User
	Touch Sensitive
	Fader Settings individuels
	Valeurs par défaut des Faders

	Pad Settings dans le programme User
	Pad Sensitivity
	Pad General Settings
	Pad Bank A–D

	Boutons User dans le programme User


	MIDI Control Center
	Se connecter au MIDI Control Center
	Device Memories
	Local Templates

	MCC Controller Map

	Déclaration de conformité
	FCC
	CANADA
	CE
	ROHS
	WEEE

	CONTRAT DE LICENCE LOGICIEL

